Zur Bearbeitung eines Drumkits bendtigen wir den Tyros Sound-Editor, welcher auf der
beiligenden CD zu finden ist.

Wir missen das Programm und die USB-Treiber installieren, bevor wir loslegen kénnen. Falls
dabei Probleme auftreten, missen wir das Thema gesondert abhandeln.

Ich gehe also mal davon aus, dass das Programm und die Treiber installiert sind, der Tyros via
USB verbunden ist und wir den Editor mittels Doppel-Klick auf das Symbol des Editors (Icon)
starten.

Das Programm macht also folgendes:
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Es baut sich das Bild auf, bis zu diesem Status:
Tyros musste dann im Display eine Anzeige zur Sound-Edition machen.

Danach haben wir den Editor in seiner Grundbearbeitungstibersicht, die exakt — so ! aussieht !

Editor for TYROS : HI=] B3
Customn Mormal | Custom Drum
Yaice Mame | Mo | *l
emphy0 oot
emphy002 oz
emphy003 ooz
emphydid o4
emphyd05 s
emphy00s 00&
emphy00y aov
emphy00s g
emphy003 a9
emphydl0 oin
emphydl IR
emphydl2 oz
emphydl3 013
emphydl4 014
emphydls 015
emphydlE 016
emphydly v
emphydl S na
emphydl9 014
emphyd20 020
emotyZ] 021 i

Die Auswahl des zu bearbeiteten Voice-Levels wird mit diesen Registern angezeigt.
- Custom Normal

- Custom Drum

- Piano

- E-Piano

- Organ

- Strings

etc.

dort befindet sich auch der Bereich Drums - dazu missen wir auf den rechts/links
Auswahlbereich klicken. Den findet man rechts neben der Leiste, wo samtliche Voice-Gruppen
zur Auswahl stehen.
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Dort wahlen wir den Bereich Drums aus. Das musste dann so aussehen:

&% Yoice Editor for TYROS :
File Edit Setup Window Help
| LChuoir | Brasz | Trumpetl Saa-:u:ul:uhonel FIutex’EIarinetl Guitarl Bazs | Ferc .-'-‘-.u:u:uru:lionl Pad | Sunth |4
Waoize Name | Ma. | -
StandardKitl na
StandardKit2 oz
Jazzkit o3
Brushkit nn4
Hitk.it 0ns
Fi ookt (113
FockkKit ooz
Electrokit aog
Analogh.it nos
Dancekit man
' Svrmphonykt 1
Cubank.it mz
FPaplatink.it a3
Arabickit m4
SFxKit1 ma o
SF=Kit2 me
Std Kit+F mr
FunkKit+P ma
Il Brushkit+P m3a
M Studiokit 020
| 021 =l
1

Durch Doppelklick auf die Zeile Standard Kitl werden die Daten zur Editierung in den Speicher
des PC geladen und die Optionen zur Bearbeitung, sowie die Bearbeitungsoberflache erscheinen
mittels einem Editierungsfensters.

Das sieht dann so aus: (Hier der Ladeprozess)

ia% Yoice Editor for TYROS : ==

Chuoir | Brassz | Trumpetl Saa-:u:ul:uhonel FIutex’EIarinetl Guitarl Bazs | Perc  Drum | Accordion
Waize Name | Ma. | -
StandardKitl na
StandardKit2 oz
Jazzkit o3
Brushkit nn4
HriItJKSit I o0 Transmitting bulk data._._.
R ookt 006 5
RockKit 007 43%
Electrokit aog
Analogh.it nos llllllll
| Dancekit man
' Svmphonykt 11
| Cubank.it mz
FPaplatink.it a3
Arabickit m4
SFxKit1 ma o
SF=Kit2 me
Std Kit+F mr
1| Furkkinp e
I Brushkit+P m3a
W Studiokit 020
i Standardkit 021 i
1
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Hier das Bearbeitungsfenster:

ditor for TY'ROS - Drum - Standardk,

Edit Setup Help

VOICE EDTTLORF DR

ol e

S EELEOALES ¥IERATO
e O rl { ; (/
FILTER  &MP. PMOD  FMOD F
a1 ) ¥

FILTER:

ELEMEHT

Durch Klick auf das blaue Feld > Key C#1 - G5 wird die Belegungstabelle, sowie die
Bearbeitungsauswahl mit Feinstimmung, Filter, Mix (Volume) etc. erscheinen.

Das sieht dann so aus:

ditor for TYROS - Drum - Standardkit] -

' DRUM KEY

' IJI.HJI.IJI.HJLIJl.lﬂl.IJI.HJI.HI.HJI.HI.HJI.HI.I. |

Wir kénnen durch Anklicken einer Taste jedes Drum-Sample einer Taste auswahlen und
bearbeiten. In diesem Fall natdrlich auch die Lautstarke der belegten und ausgewahlten Taste.
Einfach mit der Maus anklicken und dann am MIX Knopf die gewiinschte Anderung einstellen.
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Hier habe ich zu Test mal die Taste C2 ausgewadhlt und den MIX auf Wert 127 gestellt.
(Ist eine Standardeinstellung !)

Nach Abénderung der gewlinschten Parameter missen die gednderten Daten in den Custom
Bereich des Tyros Editors (bevor man die Daten an den Tyros senden kann) gespeichert werden,
damit sie nicht verloren gehen.

Das macht man mit der STORE Funktion !

Hier das Bild dazu:
Yaice Editor far TYROS - Drum - StandardKit] - Yaoice Set *
~Edit Setup Help
Edit [t
Library

B

Impart. EhE o y :
Compare Chl+2 i ™ ™ ” VOICE EDITOR FOR

__COHTROLLER QNN __FILTER W8 ____EG NN ___ VIERATO _____§
vive ERL ol
FTLTIE'F: F:.r--]#-. PMAD
i) A
FILTER ~ AMP. PMOD

Der Editor méchte einen Speicherplatz flir das File ausgewahlt haben. Hierzu hat man beim
Tyros 10 Speicherplatze. Einfach der Sache einen Namen geben und auf einen der internen
Editorspeicher ablegen.
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Das sieht so aus:

! &5 Voice Editor for TYRBOS =

Eile Edit - Store Dialog E3

= G D g
Yoice Mame : |Eigenes Dium Kt 001
I Chair | Brazz | Trumpetl S awc I u:c:u:uru:linnl Fad |
Yoice Name | Mo. Memory : IEustu:um Drum j =
Standardkit] 0
Standardkitz2 oz
Jazzkit noa .
Mo i M
Brushi 004 e
Hitkit 005 u T
- a0z empty00:
Foomkit 00e
: oz empty002
RockKit oy
- no4 emptyl04
Electrakit noa
- nos emphy005
Analagtit nos
. Qo0& empty0d0E
Dancekit 1o 007 007
Symphongkit i emply
- oz empty002
Cubankit mz
- nos emptyd09
FopLatinkit ma 010 010
ArabicKit 014 Emply
SE=KI mh -
SF=Kit2 e
Std Kit+F mv
Funkkit+F s Store Cancel
i1l Brushkit+P mAa
H Studiokit nz20
i Standardkit 021 hd
L

Platz auswahlen und dann STORE driicken !

Man findet die abgespeicherte, neue Datei dann unter der Rubrik Custom Drum wieder.
Hier der Screenshot dazu:

i85k Yoice Editor for TYROS : _ O]

= &

Waoice Mame | Mao. |
Eigenes Dmm Kit | 001
empty002 a0z
emphy003 oz
empty0d0d Qo4
emptyd05 005
empty00& Qos
empty007 nary
empty008 nog
'l empty003 aos
empty10 oo

Jetzt missen die geanderten Daten natdrlich auch in den Tyros Ubertragen werden. Dazu klickt
man auf das Symbol im Haupteditor mit dem gelben Pfeil. TRANSMIT = Ubertragung !
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Das sieht so aus:

i2% Voice Editor for TYROS : [_ O] =]

= &

Custom Mormal |

Yoice Mame | Mo |
Eigenes Drum Kit oo
emphy002 nnz
empty003 ooz
emphy004 nn4
empty005 Qo5
emphy00E 006
empty007 ooy
empty00g nog
M empty003 009
emptyd0 oo

Es erscheint das TRANSMIT DIALOG Fenster - hier muss man auswahlen ob man Sounds &
Drums [ALL] - Sounds (Custom Normal) oder Drum-Kits (Custom Drum) Ubertragen méchte.

Das sieht dann so aus:
&% Yoice Editor for TYROS : O] =]

o

Yaice Name I Mo, I Tranzmit Dialog

Eigenes Drum Kit oo

:mgtﬁggi =z mj’:m“ Al[CMormal + C.Oum] =]
ermptyl04 o4 Al C.MHormal + C.0runn
emphy005 ons Custorn Mormal |
ernpty006 (i DU
empty007 007 ‘

empty003 nog

emptp003 a3
empty010 oo Start |

Cloze

Nach der Auswahl START driicken und die Ubertragung abwarten. Danach die Exit-Taste am
Tyros driicken um aus der Ubertragungs-Seite wieder heraus zu kommen. Unter Custom Voice
gibt es auBer Sounds auch noch den Bereich Drums mit 10 Speicherplatzen. Wenn bisher
samtliche Punkte beachtet wurden und die USB Verbindung reibungslos und korrekt funktionert,
gibt es jetzt das eigene, bearbeitete Drum-Kit im Tyros. Die Sounds bleiben auch nach dem
Ausschalten fest im Gerat enthalten.

Viel SpaB beim basteln. Falls noch Fragen sind ... einfach loslegen !
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